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5 Jahre Unity

dian - 19.5.2005 um 00:41

Genau kann ich mich leider nicht mehr erinnern...
aber es müsste irgendwann im Mai 2000 gewesen sein, als das allererste Unity-Forum (damals noch bei Parsimony)
entstanden ist.

Zeit für eine kleine Retrospektive...
Zeit, um einmal kurz innezuhalten und zu schauen, wo die Unity heute steht und was sich im Lauf der Jahre so alles
verändert hat.

Damals vor 5 Jahren, im Mai 2000, war ich im Zwischennetz ein totaler Anfänger... ich hatte keine Ahnung, wie das alles
funktioniert, dass ein Server
etwas völlig anderes ist als ein Browser, oder wie man gar eine eigene Homepage bastelt.
Aber ich wollte trotzdem unbedingt mit den Gedanken, die ich mir in den Monaten davor gemacht habe, an die
Öffentlichkeit treten.
Es ging mir dabei weniger um Ruhm oder um eine Veränderung der Welt, sondern ganz einfach nur darum, irgendwo da
draussen Leute zu finden, die
ähnlich dachten... in der Hoffnung, auf diese Weise endlich die Freunde zu finden, die mir
im "realen" Leben leider nie begegnet sind.

Nachdem ich einige Zeit damit vergeudet hatte, in Chats rumzupöbeln und die User dort mit meinen
Weltuntergangsgedanken zu nerven, habe ich durchs
Weltverschwörungsforum zu Parsimony gefunden.
Da gab's mir zu viele Gestörte... aber immerhin bin ich dadurch zu der Erkenntnis gelangt,dass es selbst für einen
absoluten Laien wie mich
möglich war, ein eigenes Forum aufzumachen. (damals war das Angebot bei Parsimony sogar
noch gratis...)
Also meldete ich kurzerhand ein eigenes Forum an... nannte es "Unity", weil mir gerade nix besseres einfiel, und postete
dann dort die paar wenig
ausgefeilten Texte und Kurzgeschichten, die ich damals auf Lager hatte.
Dass man Foren üblicherweise eher zum Diskutieren mit anderen benutzt, war mir zu dem Zeitpunkt eigentlich völlig
schnuppe... hauptsache, ich hatte
endlich einen Platz für meine Gedanken, auf die ich die Leute, die ich im Netz
kennengelernt habe, bei Bedarf verweisen konnte.

Bei Parsimony gab es zu der Zeit auch noch Selbstmordforen und jeden erdenklichen Schweinekram. Also genau die
Umgebung, die mein dunkles, krankes
Herz so richtig erfreute.
Hier musste es doch möglich sein, irgendwo einen Gleichgesinnten zu finden!
Also machte ich mich in den Foren unbeliebt, in dem ich all die bitterbösen Wahrheiten über andere User aussprach, die
der Rest aus Höflichkeit und
Menschlichkeit besser für sich behielt. 
("Was, dein Ex-Freund hat dich vergewaltigt? Selbst Schuld, wenn ihr Schlampen mit jedem Arschloch vögelt, nur weil er
ein paar coole Tätowierungen
auf dem Oberarm hat!")
Ähm ja, das war jetzt ausgedacht... aber so in die Richtung bin ich damals schon abgegangen.
Hab mir damit jede Menge Feinde gemacht, klar. Aber da meine Texte wohl eine gewisse lyrische Kraft besassen, sind
trotzdem auch einige neugierig
geworden und schliesslich in meinem kleinen Forum gelandet.

Dann wurde mein Forum aber bald wieder vom Anbieter Parsimony dicht gemacht... das erste Unity-Forum hielt also
gerade mal einen Monat.
Nun ja, da war ich selber dran schuld, weil ich die Grenzen des guten Geschmacks mal wieder deutlich überschritten
hatte. Hab unter anderem zum Mord
an gewissen grünbekleideten Staatsbediensteten aufgerufen, so weit ich mich
daran noch erinnere. Heute hätte das vielleicht ne Anzeige und eine
Aktennotiz beim Verfassungsschutz zur Folge
gehabt... damals war im Netz aber zum Glück noch etwas mehr Anarchie angesagt, und so hab ich am
nächsten Tag
einfach das nächste Forum aufgemacht.
Wieder bei Parsimony, die es wohl gut mit mir meinten und mir noch eine Chance geben wollten.

Ich benahm mich fortan also ein wenig besser und schrieb in den folgenden Wochen einen Text nach dem anderen.
Über Ritterlichkeit, Freundschaft und andere Ideale, die mir etwas bedeuteten, über die Dummheit der anderen, über
meine Träume und über die
Fehler im System.
Irgendwie fügten sich diese Facetten dann mehr und mehr zu einem Gesamtbild zusammen... und auch die Besucher
waren längst nicht mehr nur neugierige
Misanthropen, sondern kamen auch verstärkt aus dem linken und
anarchistischen Spektrum.
Die Unity verwandelte sich allmählich vom "Ich-gegen-die-ganze-Welt"-Ein-Mann-Abkotz-Projekt zu so etwas wie einem
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richtigen Diskussionsforum.
Oder sollte ich besser sagen: "Streitforum"?
Denn gestritten wurde damals heftig und viel... mehr als in anderen Foren, aber für gewöhnlich auf einem für die
Zuschauer extrem unterhaltsamen
Niveau, wodurch dann wiederum noch mehr Neugierige auf die Unity aufmerksam
wurden (und wohl leider auch der eine oder andere vernünftige Mensch
abgeschreckt...)

Im Herbst 2000 kam es dann zu der für mich persönlich bisher wichtigsten Entwicklung:
Ich traf auf Jo und Killing Joke... die ersten und bisher einzigen Menschen, die für mich so etwas wie Brüder waren (bzw.
sind).
Endlich hatte ich jemand, der mir auch ein bisschen unter die Arme griff, beim Streiten oder dem Aufbau der ersten
richtigen Homepage. Wir drei waren
für kurze Zeit das Unity-Dream-Team. 
Im darauffolgenden Jahr trafen wir uns mit vielen interessanten bzw. interessierten Menschen aus dem Netz... mit vielen
vernünftigen, klugen Köpfen,
mit manch Durchschnitttlichen, und mit ein paar wenigen Arschlöchern. Dann gesellten sich
auch noch ein paar weibliche Geschöpfe zu uns hinzu.
Von nun an würde es kometenhaft aufwärts gehen, dachten wir, beflügelt von diesem genialen Gefühl der
Verbundenheit.
"Heute sind wir drei, doch bald schon werden wir tausende sein."
So in etwa habe zumindest ich das damals empfunden. Es schien eine zeitlang wirklich so, als gäbe es nun keine
Grenzen mehr für uns und unsere
Vorstellungen von einer besseren Welt. 

Doch, heute wissen wir: Alles kam ganz anders.
Die Unity-Clique zerbrach... und zwar nicht aufgrund irgendwelcher ideologischer Meinungsverschiedenheiten oder
ähnlichem, sondern ganz banal, wie
eine beschissene Schulhofclique zerbricht. An mangelnder
Kommunikationsfähigkeit, an unterschiedlichem Musikgeschmack, an kleinen
Eifersüchteleien... 
Wir waren verbunden durch unsere Ansichten und unsere gegenseitigen Erwartungen... doch das genügte nicht. Da
hatten sich ein paar Menschen gefunden,
die es auf Dauer in keiner WG zusammen ausgehalten hätten... doch genau
das und noch mehr war nunmal unsere Absicht gewesen.
Die Unity-Clique zerbrach also. Jo, die Mädels und einige andere Leute verliesen das Forum enttäuscht. Zurück blieben
Killing Joke und ich, und
eben der ein oder andere Stammgast.

"Die Unity ist am Ende!", hörte ich damals viele Leute rufen.
"Aus. Vorbei. Das war's."
Naja... das war's natürlich nicht. Aber der erste Höhenflug war erstmal gestoppt.
Kaum neue Besucher mehr, wenige, die man noch treffen wollte oder konnte...
Das Unity-Forum köchelte so auf Sparflamme vor sich hin. Nie völlig tot,aber auch längst nicht mehr mit dem Schwung
und der Frische der
Anfangszeit.
Sämtliche Versuche, das alte Forum zu verlassen und auf ein schickeres Board umzusteigen, scheiterten, weil die
Scheisse jedesmal nach ein paar
Wochen wieder abkackte. Teilweise war das schon extrem kurios... und ich hätte ja
herzhaft darüber gelacht, wenn wir nicht jedesmal nach einem
Totalverlust des Boards auch so ungefähr die Hälfte aller
User verloren hätten.
Die Unity stagnierte. Und ich war längst wieder eher der desillusionierte Menschenfeind von früher geworden, als der
freundliche, sympathische
Weltverbesserer, der ich ne zeitlang allen Ernstes zu sein glaubte. 

Dann kamen q und vince. Letzterer verschwand genau wie unser letztes Board gleich wieder im virtuellen Nichts.
Wir fingen also nochmal von vorn an. Mit Hilfe von q und seinem selbstlosen Einsatz entstand endlich eine vorzeigbare
Homepage und ein wirklich
schickes Board (nämlich dieses hier.)
Heute geht es auf dem Unity-Forum so niveauvoll, friedlich und stressfrei zu, wie ich mir das eigentlich immer gewünscht
hatte.
Klar, es gibt noch viele Boards,die grösser und bekannter sind als unseres. Aber von der Qualität der Beiträge her ist das
Unity-Forum wohl bis
heute unerreicht. (wer's nicht glaubt, sollte sich mal ein x-beliebiges Politikforum raussuchen und
schauen, was da teilweise für Müll verzapft
wird...)
Von daher bin ich zuversichtlich, dass die nächsten 5 Jahre eher besser als schlechter werden dürften. Und selbst, wenn
sie doch schlechter
werden... die Unity wird sie überstehen, daran hat heute denke ich kaum noch wer ernsthafte
Zweifel. (ganz im Gegensatz zu damals, als viele Kritiker
meinten, das wäre nur so eine pubertäre Trotzphase, in der wir
uns befänden, und die würde mit dem Eintritt ins Erwachsenenalter ganz schnell
wieder von uns abfallen...)

Wünschen würde ich mir für die Zukunft, dass sich noch mehr User bei uns einfinden, und dass das Unity-Forum noch
bekannter wird.
Ich träume davon, dass man irgendwann in einem Gespräch mit fremden Menschen nur das Wort "Unity" zu erwähnen
braucht, damit die eine ungefähre
Ahnung davon haben, wie man seine Umwelt betrachtet und was für Werte einem
wichtig sind.
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Aber ob wir das letztlich mal erreichen oder nicht, ist für mich zweitrangig.
Wichtiger ist das, was wir bisher bereits erreicht haben:
-Eine virtuelle Begegnungsstätte für die, die sich sonst nirgendwo vertreten fühlen. 
-Eine stolzes Banner, das unter den Menschen weht und allen, die es wissen wollen, zeigt, dass es unsere Art zu
denken gibt, und dass wir uns von
niemandem einfangen oder am Nachdenken hindern lassen.
-Ein Forum für Gesellschaftskritik, unabhängig von allen Parteien und Religionen, unabhängig von Szenenzugehörigkeit
oder Musikgeschmack. Frei von
Nazis, kleingeistigen Konversativen und pubertierenden Möchtegernalternativen. Und,
nicht zu vergessen, mit verständnisvollen, gütigen und
hilfsbereiten Admins. :D

Es gäbe noch so vieles zu erwähnen. Die vielen Foren im Netz, die wir überlebt haben. Manch dumme Idee, die
danebengegangen ist. Interessante
Menschen, die wir getroffen haben. Die Sache mit dem Landgericht Hannover, auf
dessen Internetadresse irgendein Hacker die Unity-Homepage plaziert
hat...
Ja, es ist schon einiges passiert in den letzten Jahren... daher bitte diesen Rückblick hier nicht als den ultimativen und
einzigen ansehen, nur weil
ich von allen schon am längsten dabei bin. Ich habe einfach nur aufgeschrieben, was mir
spontan dazu eingefallen ist, ohne Anspruch auf
Vollständigkeit oder chronologische Exaktheit.

Eine Sache liegt mir anlässlich des Jubiläums aber doch noch auf dem Herzen:
Ich möchte, stellvertretend für viele, die hier waren und irgendwann wieder gegangen sind, drei User erwähnen, die bei
mir bleibenden Eindruck
hinterlassen haben.

Zunächst natürlich Jo, mein ehemaliger Mitstreiter.
Wir haben keinen Kontakt mehr miteinander, und das finde ich auch ok so. Allerdings fände ich es mindestens genauso
ok, wenn er wieder hier im Forum
auftauchen und mitdiskutieren würde. Nicht als Bruder oder Äffchen, sondern einfach
nur als ein intelligenter Typ, der viele Dinge ganz ähnlich
sieht wie wir. (naja, ich hoffe zumindest, dass er sie noch
ähnlich sieht, und dass er nicht wie so viele andere von der Gesellschaft assimiliert
wurde und schon aus Prinzip alles
quatsch findet, was uns damals weltanschaulich miteinander verbunden hat...)

Nummer zwei ist ein gewisser Wegfall.
Er war nie oft und nie lange hier, daher werden sich wohl nur wenige an ihn erinnern. Aber er hatte kluge Ansichten und
einen enormen
Erfahrungshorizont. So viel ich weiss, hat er in Deutschland studiert und ist dann nach Russland
zurückgegangen. 
Möge er sich doch einmal wieder melden... er hätte sicher viel zu erzählen und würde das Board enorm bereichern!

Und dann wäre da noch Ivan...
Ivan der Einzigartige. Ivan, der so witzige Anekdoten aus seinem früheren Leben erzählen konnte. Ivan der Gangster.
Ivan der Idealist.
Ich bin wirklich nur ganz wenigen Menschen begegnet, die ich nicht über kurz oder lang in eine bestimmte Schublade
stecken konnte.
Ivan war so einer.
Was er heute wohl macht...?
ich würde ihm wirklich alles zutrauen. Mönch in einem Kloster, Soldat bei der Fremdenlegion, Manager in irgendeinem
erfolgreichen Unternehmen, Tyler
Durden, Streetworker, Mafiaboss...
keine Ahnung. Ich weiss nur, dass er irgendwann von heute auf morgen spurlos verschwunden ist und weder telefonisch
noch über Mail mehr erreichbar
war.
Ob er seine grossen Pläne schon zum Teil in die Tat umsetzen konnte, oder ob er nur desillusioniert irgendwo rumhockt
und mich und Killing Joke schon
längst vergessen hat... ich würde es wirklich gerne erfahren.
Also, Ivan, wenn du irgendwo da draussen bist und das hier liest: Melde dich doch mal wieder bei uns! Du bist jedenfalls
immer willkommen, auch für
den Fall, dass sich deine Ansichten geändert haben sollten.

So, das war's jetzt mal von meiner Seite. Vielleicht fällt euch ja noch was zu den ersten 5 Jahren ein...
Ich fange unterdessen schon mal an, die nächsten 5 zu zählen.

Soulmirror - 19.5.2005 um 01:19

sau cooler rückblick 

bringt mal bissl licht ins unity vergangenheits "dunkel"  aber wies
weitergeht wird man sehn...

Killing Joke - 19.5.2005 um 01:45
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Oh ja, lang lang ist's her...
Schon beim Lesen kommt mir alles wieder in den Sinn. Habe oft das Gefühl, manche Begebenheiten wären nicht erst 3
oder 4 Jahre her, sondern 10.
Die ganzen Erlebnisse, Menschen und Anekdoten lassen sich aber leider unmöglich komplett in ein paar Zeilen
beschreiben, dafür waren es einfach
zuviele. Es sei denn, man bringt irgendwann einen dicken Wälzer raus, in dem das
alles penibel genau niedergeschrieben wird.
Das Internet war vor 5 Jahren, und das ist für dieses Medium noch garnicht so lang, wirklich noch etwas anders, als
heute. Die meisten kamen erst ins
Netz, hatten sozusagen ihre ersten "Gehversuche" und andere arbeiteten noch nicht
mit einem PC.
Oder wenn ich daran denke, wie unübersichtlich es an manchen gut besuchten Tagen im alten Parsimony-Forum war...
Aber irgendwie hatte das schon was.

Man merkt, das man alt wird. 8-)

quaid - 19.5.2005 um 03:45

ich denke, man brauch auch nicht alles sagen, was passiert ist. vieles hätte vielleicht nicht passieren müssen; oder
widerum doch, damit man sieht
was die unity schon alles überlebt hat und hätte überleben können. und das es nur einen
mann an der front und einen hinter den kulissen braucht,
um die unity immer wieder weiter zu bringen ^^

ich danke natürlich für die blumen. der job eines tech admins steht mir recht gut,möchte ich meinen ^^ sehr schade nur,
dass die welt da draussen
nie zulassen würde, dass man ohne weiteres mit sowas geld verdient.

ich bin ja nun auch schon länger dabei. früher besser bekannt bei jenen, die die unity schon verlassen haben, als
val,was kurz war für "valcyr".
das sollte irgendeine illusionsdroge aus dem pc-spiel "max payne" gewesen sein. das fand
ich einfach klasse vom klang her. 
ich weiß nur noch, dass ich damals das underground-feeling der unity mochte. eine simple, übersichtliche schwarze seite
mit grüner schrift wie in
matrix. texte, die man nicht überall finden konnte und ein platz wo man seine sorgen loswerden
konnte. 
dian sagte mir auf meine frage hin mal, er hätte mich irgendwie geworben. keine ahnung, ich kann mich selbst nicht
mehr daran erinnern, wie ich zur
unity gefunden habe. ich schätze, es war einfach zu unspektakulär als das ich es mir
hätte merken sollen über soviele jahre. 

eine lustige sache, die mir spontan einfällt ist eine aus dem zweiten unity-forum. es war schon etwas übersichtlicher als
das von parsimony. und
dian hatte als admin auf einmal 9 sterne oder so unter seinem namen, und irgendjemand
machte extra einen thread auf mit dem titel "größenwahn??"
oder so :D und alle haben diskutiert, was das denn soll,
warum dian sich heraus nimmt, sich als divin und transzendent hinzustellen mit seinen vielen
sternen ^^ ich nehme an,
der gute dian wusste damals selbst nicht was ihm geschieht. das würde ich auch nicht wissen wenn ich mich in meiner
vergangenheit nicht schon sehr viel mit boards beschäftigt hätte. aber dafür hat man ja jemanden, der immer auf die
zahnräder achtet, nicht
wahr.

an die sache mit dem landgericht erinnere ich mich übrigens auch wieder,seit ich das gelesen habe. und ich wundere
mich heute noch,dass das keine
größeren konsequenzen hatte (wie zum beispiel die vorübergehende schließung des
forums oder sowas).

achja, und da wären dann noch die 10-15 threads von leuten, die die unity nicht schweigend verlassen wollten und
deshalb direkt mal mit allem
auspackten, was an schmutziger wäsche gerade so da war. was dann übertrieben war oder
nicht konnte man am ende bei der energie, mit der die threads
geschrieben waren, kaum noch feststellen ^^

und eines, das hat die unity 5 jahre lang bis heute behalten: stille mitleser. ja, ich grüße euch. und ich weiß, dass ihr das
lesen werdet. ich
persönlich kann mir ja nicht denken, über größere zeit irgendwo still mitzulesen. ich denke, es hat was
mit dem gefühl der anonymität zu tun,
der sichdem drang entgegensetezt, seine meinung kund tun zu wollen zu einem
thema. aber letzteres führt ja immerhin manchmal auch schon dazu, dass
ein "schläfer" sich zu wort meldet.

nundenn.. auf weitere 5 jahre! dann aber bitte mit einem unity-gruppenfoto im forum 

... - 20.5.2005 um 00:08

Also, erstmal herzlichen Dank an alle, die dieses Forum damals ins Leben riefen und an alle, die es am Leben erhalten
haben. 
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Kurz nach meiner ersten registrierung war das alte Board futsch gegangen und ich hatte das auch schon fast
abgeschrieben. Ich saß damals im
Internetcafe in meiner Kur und wählte die alte Adresse nur mal probehalber an und
dann war´s wieder da. Mittlerweile bin ich wirklich froh, daß es
Euch gibt. 
Hier kann man auch mal Beiträge schreiben, die etwas länger sind, man ist nicht verpflchtet, einen komplizierten
Sachverhalt populittisch verkürzt
darzustellen und es versteht einen auch niemand (zumindest absichtlich) falsch. 
Das ist nicht in allen Foren so. Meistens gibt daMobbing ohne Ende, und als "Unity-Opa" vom Alter her, hatte ich da
auch so meine Bedenken, ob das
hier was für mich ist. 
Aber ich habe es geschafft, und bin immer noch (fast) jeden Tag einmal hier und es gibt hier wirklich immer irgendwelche
neuen interessanten Themen
oder Beiträge,zu denen einem was zu einfällt.
Macht mal weiter so, bzw. mittlerweile gehör´ich ja auch schon irgendwie hierzu. Machen wir mal weiter so.
@Dian:
Meine Erfahrung ist, daß man irgendwie alle Menschen, die einem was bedeutet haben, in irgendeiner Form
wiederetrifft. Manchmal sind es nicht
dieselben, aber oft Menschen, die ähnliche Erfarungen gemacht haben und einen
irgendwie an alte Bekannte erinnern. Irgendwo gibt es diesen Jo und
diesen Iwan bestimmt noch. Du wirst sie nicht
sofort erkennen, wenn Du sie wiedertriffst , aber nichts ist umsonst im Leben.

cappuhead - 20.5.2005 um 09:33

na dann gratuliere ich euch mal herzlich ! fünf jahre sind in dieser schnelllebigen zeit, vor allem in der welt der it, eine
beachtliche leistung


Jolle - 30.5.2005 um 15:22

hmm joa, 5 jahre is auf jeden fall schonmal wat.
Aber ich hoffe mal dass die Zahl der aktiven User oder zumindest der "passiven" also der, die keine seitenlangen posts
schreiben, sondern nur die
der anderen lesen und öfters ma hier anzutreffen sind, noch steigen wird. also ich mach ja
sowieso schon bei allen anderen communities und so werbung
und gebe die unity als meine homepage an, aber bis jetzt
hats wohl noch nicht allzu viel genützt... 
naja auf 5 weitere jahre *imaginäre-dose-bier-aufmach* =)

dian - 30.5.2005 um 21:13

Zitat
Aber ich hoffe mal dass die Zahl der aktiven User oder zumindest der "passiven" also der, die keine seitenlangen
posts
schreiben, sondern nur die der anderen lesen und öfters ma hier anzutreffen sind, noch steigen wird.

Irgendwie scheint hier immer noch eine gewisse Hemmschwelle vor allem für neue Besucher zu existieren, hier
einfach mal was zu posten. Das finde ich
etwas schade, weil in anderen Foren klappt das doch auch, und ausserdem
muss hier wirklich niemand befürchten, wegen schlechter Rechtschreibung oder
irgendwelchen
Formulierungsschwierigkeiten gerügt oder gar ausgelacht zu werden...
Also vor allem ein paar mehr aktive User würden dem Forum gut zu gesicht stehen, damit sich die Diskussionen
nicht irgendwann im Kreise drehen.

Zitat
ich mach ja sowieso schon bei allen anderen communities und so werbung und gebe die unity als meine homepage
an, aber bis jetzt
hats wohl noch nicht allzu viel genützt...

Vorbildlich! *lob*
Wenn das alle oder zumindest einige so machen, bringt uns das sicherlich weiter. 
Grosse Massen spricht unsere Message eh nicht an, wie ich mittlerweile zu genüge erfahren habe. Aber
angenommen, wenn nur ein Einziger aufgrund
deiner Werbung hier her findet und mit unserer Seite was anfangen
kann, hat sich die Mühe ja schon irgendwie gelohnt. Man muss in unserer Situation
halt manchmal mit weniger
zufrieden sein. (aber das ist ja bekanntlich oftmals mehr. *g*)

... - 31.5.2005 um 01:58

Also, ich finde das gerade auch in letzter zeit durch die neuen Leute hier richtig Leben rein kommt. Ich ab´zwar oft
gerade zum Beispiel gegenüber
Cappuhead ´ne andere haltung, was das verhältnis zu Deutschland anbelangt, aber
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gerade das ist ja dann das schöne, daß man auch mal Sachen von
´ner anderen Seite betrachten kann.
Vielleicht sollten wir noch irgendwas untenehmen, um die Schwelle herabzusetzen.Aber ich weiß auch nicht so genau,
was...

Soulmirror - 31.5.2005 um 14:14

naja egal wie nett, freundlich ansprechend etc. man ne community gestaltet es bleiben immer die meißten stille mitleser
oder einfach inaktiv.... wie
gesagt da hat man net wirklich nen einfluß drauf... und so wies jetzt ist, ists ja schon ganz ok.
jedenfalls besser als noch vor paar monaten 

also werbetrommel rühren joa, ist auch ok aber nen effekt sieht man da echt eher auf längere zeit... und mit nem forum
als basis ists bissl wie mit
nem logo... never change your logo  will heißen, neues forum heißt auch
immer großteil der
user bricht weg etc. und so von neu anfangen verschreckt viele... und dann sind eben erstmal wieder nur die harten
stammis
dabei... najo wenn das forum hier so bestehn bleibt seh ich da noch ne feine zukunft 

Jolle - 9.6.2005 um 23:35

hmm ich werde mal versuchen, demunterstrichfred, in den früheren Foren als Bane oder so halbwegs aktiv, dazu
bewegen, mal wieder wat zu
schreiben...einige seiner gedankengänge könnten euch gefallen bzw könnten gute
diskussionen hervorbringen....
wäre schonmal ein anfang, ihn wieder als aktives mitglied zu gewinnen...

Jack - 11.6.2005 um 08:58

Schon fünf Jahre, cool. Ich denke dann war ich auch so ziemlich seit Anfang an dabei.
Ach ja, damals.
Was mir am meisten fehlt, ist das alte Weltverschwörungsforum, ja da waren viele Spinner und heute gibts ähnliche
Foren, aber das damals hatte
einfach Klasse. Die Leute waren relativ frisch, man spürte die Aufbruchstimmung im Netz:
fast alles war kostenlos, heute kriegste wennst glück hast noch ne email adresse kostenlos.

Naja, ich bin dann auch über das Weltverschwörungsforum zu parsimony in andere Foren, darunter eben auch die Unity.
Und naja, irgendwie war ich
meist ein stiller Mitleser, aber bin immer wieder hier gelandet und les immer noch ab und zu
mit, wenn auch lang nicht mehr alles.

Und ich denke ich werd auch noch in 5 Jahren hier immer mal wieder reinschauen :-)

Liebe Grüsse
Jack

Killing Joke - 13.6.2005 um 23:40

Genau das ist es, was ich meine. Jack spricht es an.
Damals, so habe ich heute den Eindruck, war es auch noch einfacher schneller Kontakt mit Leuten im Netz zu schließen,
was heute nicht mehr so einfach
ist. Das ganze Ding war noch relativ neu und bis dato verkehrten hauptsächlich Leute
im I-Net, die schon seit den 90ern dabei waren. Kann mich noch
an das huhngesicht-forum erinnern, das war auch so
eine Geschichte.
Damals hat man wirklich noch sehr viel kostenlos benutzen können. Heute wollen die sogar z.t. schon Geld für ne e-mail
Adresse, ganz zu schweigen
vonden mp3, die man sich noch saugen konnte bis der Arzt kam. Ich denke mal, diese
beste Zeit hat das Internet schon hinter sich, leider....

... - 13.6.2005 um 23:53

Apropos Knete im Net:
Habt Ihr mitbekommen, daß jetzt auch schon Forumadmins abgemahnt werden, wenn jemand einen Nickname
gebraucht, der irgendwie geschützt ist?
Also als Titel eines Liedes oder eine Gruppe etc.
Ich weiß nicht, ob hier jemand von betroffen ist, aber die verlangen sofort 50000 € bei sowas.
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Killing Joke - 13.6.2005 um 23:58

Haben die nen Knall? Naja, dann lieber mal auf Nummer sicher gehen, denn meiner könnte evtl. geschützt sein. Diese
Drecksbatzen haben völlig den
Bezug zur Realität verloren. Also, ab sofort bin ich John W. Young. :D Ne Scherz, ich
wollte den Namen nochmal ändern, hoffe es bleibt jetzt mal
dabei.
Hier hab ich was gefunden:

[I]Sollte die Klage durchgehen, dann dürften sich alle Forenbetreiber warm anziehen. Ich finde sowas wirklich völlig
unverständlich und kann nur
mit dem Kopf schütteln!

Klage gegen Internet-Forum (Ironsport.de)
Streitpunkt: Der Benutzername eines Forenmitglieds entspricht einem geschützten Markennamen

Heutiges Datum: 10. Juni 2005
Kann der Betreiber eines privaten Internet-Forums rechtlich belangt werden, wenn eines seiner Mitglieder, allein durch
seinen frei gewählten
Benutzernamen, gegen bestehende Gesetze verstößt?
Allem Anschein nach kann er das! Denn wenn sich ein Besucher in einem Internet-Forum anmeldet und sich selbst den
Namen einer Firma, eines Produktes
oder einer Marke gibt, von der er selbst vielleicht auch gar nichts weiß, dann kann
es passieren, dass man als Forenbetreiber von eben dieser Firma
verklagt wird, weil der von ihnen rechtlich geschützte
Markenname ohne Einverständnis genutzt wird.
Dies würde wohl den Untergang jedes Internetforums bedeuten, da es einem Forenbetreiber unmöglich ist, jeden
angemeldeten Benutzernamen auf
markenrechtliche Ähnlichkeiten hin zu überprüfen. Welcher Webmaster würde bei
solchen Aussichten wohl noch ein Diskussionsforum aufmachen
wollen?
Dennoch wurde der Betreiber eines der größeren Foren in Deutschland (Ironsport.de) aus eben diesem Grunde von
einer Anwaltskanzlei angeschrieben. Im
vorliegenden Fall geht es um einen Streitwert von sagenhaften € 100.000 -- man
bedenke, dass der Forenbetreiber eine Privatperson und keine Firma
ist. Auf diese Summe wird er verklagt, sofern er
der von der Anwaltskanzlei vorbestimmten und äußerst kurz bemessenen Frist von 3 Tagen (bzw. nur
einem Werktag)
nicht nachkommt. Falls er aber in dieser Zeit einwilligt, beläuft sich die Rechnung immerhin noch auf € 5.206,31, was für
eine
privat betriebene Internetseite bzw. deren Betreiber nicht gerade wenig ist. Zudem muss der betreffende
Benutzername geändert oder gelöscht werden,
was auch darauf hinausläuft, dass alle Spuren, die jemals in Verbindung
mit diesem Namen in der Datenbank auftauchen, restlos beseitigt werden.
Andernsfalls wird er aufgefordert den vollen,
oben genannten Streitwert zu zahlen.
Diese Vorderung wurde gestellt, ohne im Vorfeld einen Hinweis, eine Warnung oder nur eine Bitte auszusprechen.

Bei dem betreffenden Forum (Ironsport.de) handelt es sich um ein öffentliches Internet-Forum, in dem die Nutzung
kostenfrei ist. Die Seite finanziert
sich durch die Einblendung zweier Werbebanner und eines gleichnamigen Online-
Shops, der von einer dritten Firma auf einer geringen Provisionsbasis zur
Verfügung gestellt wird.

Anbei (im Link) das erhaltene Einschreiben von der Anwaltskanzlei (Markenname, Name der Gegenpartei und Name der
Anwaltskanzlei unkenntlich gemacht):
http://www.ironsport.de/klage_gegen_forum.html

Quelle: http://www.ironsport.de/klage_gegen_forum.html[/I]

... - 14.6.2005 um 00:28

Jou, ich hatte das bei Heise.de gelesen.
So gesehen bleibt @q jetzt nix anderes übrig, als alle Nicknames auf ihre Markenrelevanz zu überprüfen.
Also, wenn meiner ein Markenzeichen ist, freß´ich ´n Besen. der ist aus einem Film von Lars von trier, und der stellt da
was stanisches Böses dar.
Ich glaube nicht, daß irgendjemand solche Namen als Markennamen gebraucht.

dian - 14.6.2005 um 01:18

Wer zum Henker ist denn John W. Young???

Ich hoffe mal, das war als Gag gemeint, Killing Joke bleibt Killing Joke und stiftet hier nicht schon wieder Verwirrung
durch seine allmonatlichen
Namenswechsel...
John W. Young klingt nicht gerade besser. Ganz abgesehen davon, dass ich doch mal schwer bezweifle, dass eine
englische Punkband, die ihre letzten
Achtungs-Erfolge Mitte der 80er gefeiert hat und nur Insidern bekannt ist, aufs
Unity-Forum schaut, um uns zu verklagen, weil jemand hier ihren guten
Namen missbraucht...

file:///Users/twentacle/Desktop/Lissa/html/externala1e7.html?link=http://www.ironsport.de/klage_gegen_forum.html
file:///Users/twentacle/Desktop/Lissa/html/externala1e7.html?link=http://www.ironsport.de/klage_gegen_forum.html
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Ich denke auch, dass nicht jede Anwaltsdrohung ernstzunehmen ist, und dass gerade in Internet-Kreisen gerne Paranoia
geschoben wird, wenn es um solche
Themen geht.
Manche scheinen heute mehr Schiss vor Anwälten zu haben als vor dem Tod... und genau das ist es doch, was die
Typen letztendlich erreichen wollen.
Aber dass jemand wirklich mal wegen so nem Scheiss verklagt wird, wie es zum
Beispiel damals mit Ballz.de und sony war, dürfte die absolute Ausnahme
sein.
Also kein Grund, hier irgendwelche Namen zu ändern oder das auch nur länger als zehn Sekunden in Erwägung zu
ziehen. Und falls irgendwer doch mal
was von uns einklagen will, geht das bis zur letzten Instanz, wenn es sein muss,
und das wird die Unity dann endlich bundesweit bekannt machen. So
what?!
hmm... ich könnte mich ja vielleicht mal Engelbert Humperdinck nennen...

... - 14.6.2005 um 23:36

Du bringst mich auf eine geniale Idee, @Dian!
Sollen wir uns nicht alle umbennen, um damit vielleicht mal ´ne Klage und bundesweite Öffentlichkeit zu provzieren?
Wenn Ihr Admins da wirklich relativ wenig Gefahr drin seht, fänd´ich das ´ne tolle Idee.
Ich würd´mir gern sowas wie "Deutsche Bank" oder direkt "Ackermann" aussuchen.
Obwohl am meisten hasse ich eigentlich aus persönlichen Gründen immer noch den "Deutscher Orden". Mit dem hätt´ich
immer gerne
Rechtsstreitigkeiten.
Könnt Ihr Euch ja mal alle überlegen, ob wir das machen und was ihr an Namen oder Produkten wählt. Obwohl bislang
hat ja wohl auch niemand auf
@tesapowerstrip reagiert.

Madmous - 27.7.2005 um 20:32

Dannn nen ich mich Müllermilch :D

quaid - 27.7.2005 um 22:34

also, wenn ich das richtig gelesen habe muss da erstmal eine klage durchkommen, damit bestimmt werden kann das ab
sofort alle admins für sämtliche
markenrechtlich geschützten namen ihres forums verantwortlich sind und haften.

aber mal ehrlich.. auch dann würde ich nichts unternehmen. diese leute müssen uns erstmal finden. und wenn ich dann
tatsächlich mal ne 50000 €
rechnung kriege bzw ne abmahnung oder son schrott, dann antworte ich kurz und prägnant:

"sehr geehrter herr sowieso,

HAHAHA ich lach sie aus!
und die kleine maus, mach ich eingeladet zu einem konkrete candlelight döner"

das ergibt dann genauso viel sinn wie die abmahnung selber und wir sind quit.

ich schreibe hier sicher niemandem vor wie er sich zu nennen hat bzw wie nicht 

Arwen - 28.7.2005 um 17:25

die sollen doch froh sein, dass der produktsname verbreitet und bekanntgemacht wird. da können die doch eigentich nur
von profitieren *gg*

Phoenix - 17.9.2005 um 10:59

fünf jahre? 2000? also wenn ich mich nicht ganz stark irre, gabs das parsimonyforum schon, als die ersten drei stellen
der jahreszahl von der 199
eingenommen wurden... *g*

dian - 17.9.2005 um 11:11

Vielleicht verwechselst du uns mit dem Fanclub von Borussia Dortmund...?
Also ich kann's dir nicht ordentlich beweisen, dass es 2000 war, da sich die meisten Zeugen aus der Anfangszeit
entweder längst umgebracht oder
sonstwie vom Internet abgewandt haben, und mein eigenes Gedächtnis sicher nicht
völlig fehlerresistent ist.
Falls es hier also noch jemanden geben sollte, der meint, dass es 1999 war, möge er sich melden. Wirklich vorstellen
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kann ich's mir aber ehrlich
gesagt nicht, dass ich ein ganzes Jahr einfach vergessen habe.

Unmensch - 17.9.2005 um 11:39

@dian: Damals lief das aber noch unter keiner Domain, oder?

Ansonsten ist für solche Sachen nämlich [U]diese[/U] Seite sehr
interessant.

dian - 17.9.2005 um 12:10

Die Domain kam erst irgendwann 2001 dazu. Davor war es einfach nur eine umständliche Forenadresse, deren genaue
URL mir längst entfallen ist. (hatte
sich auch mehrmals geändert)
Ob von 2000 überhaupt noch etwas in irgendwelchen Archiven übriggeblieben ist, weiss ich nicht.

Phoenix - 17.9.2005 um 17:52

charmant wie eh und je. hast dich ja nicht geändert... *g*
also wenn ich mich nicht irre, gabs unity schon vor meiner zeit in wuppertal, und das war 2000/2001, ist aber auch nicht
weiter tragisch...

Fin - 13.1.2006 um 18:17

schön als neueinsteiger mal ein bisschen mehr über eure vergangenheit zu erfahren

Gast - 27.8.2006 um 03:22

Hätte mich ja gerne registriert.ABer es wollte nicht. 

Naja, 
ersta mal SERVUS!!

Krass, wie die Zeit vergeht und wa so alles passieren kann. 

Dian, ich weiß, es ist viel passiert oder eben (leider) nicht passiert. Aber ich wollte dir sagen, dass ich es gut finde, dass
du nicht aufgegeben
hast und dieses "Projekt" noch immer existiert und auch lebt. 

Naja, wenn es mit dem Registrieren klappt, dann schreib ich vielleicht auch ab und zu mal was :-)

Greetz Penny/Sabien

... - 27.8.2006 um 09:27

Ach, dass passiert irgendwie so ungefähr jedem 5. oder so, der sich registrieren will.
Sobald @Q online ist, wird der Dir das erklären. Das hat irgendwie was mit der Akzeptanz von Cookies zu tun.
Warte einach, bis @Q auftaucht, der sagt Dir dann, was Du machen musst.

quaid - 27.8.2006 um 23:57

und da ist er auch schon

also das mit den cookies, arne, betraf das anmelden.

wenn die registrierung schief geht, liegt es entweder daran, dass die 2 eingegebenen passwörter nicht identisch sind,
oder -was viel wahrscheinlicher
ist- der sicherheitscode, der eigentlich für böse anmelde-bots gedacht ist, nicht so
eingegeben wurde, wie er verlangt wurde.

die anzeige ist da nicht ganz deutlich. dann ist ein o eine null, oder ein i eine eins.
da heisst es - dran bleiben! nach dem zweiten oder dritten mal klappts sicher ;-) da hat man einfach nur einen
ungünstigen code erwischt.

file:///Users/twentacle/Desktop/Lissa/html/externalc8d6.html?link=http://web.archive.org/web/*/http://theunity.de/
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sollte es absolut nicht wollen - einfach nochmal bescheid sagen, kriegen wir alles hin.
bis dahin ist es ja auch jedem frei, ohne registrierung zu schreiben. 
das ist hier nicht so das man "anders" ist weil man sich nicht registriert hat oder so ^^

dian - 28.8.2006 um 11:05

Hi Sabien!
Ist immer wieder schön, wenn mal wieder ein vertrautes Gesicht von früher hier auftaucht.
Du hast ganz recht.... es ist viel passiert. (Und vieles ist nicht passiert.)
Neue User sind dazugekommen, dafür sind leider auch viele von den alten verschwunden... weshalb das alles hier
irgendwie stagniert. Ich glaube sogar,
es war vor ein paar Jahren noch einfacher, jemanden mit unserer Message zu
erreichen, weil das Inter-Netz mehr und mehr von den Durchschnittsmenschen
in Beschlag genommen wird.
Aber was will man machen...
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